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팀원 소개

[ 조장 ] [ 조원 ] [ 조원 ]

이름 이정호
학번 91909281
역할 백엔드, 프론트엔드

이름 손경현
학번 91913579
역할 백엔드, 프론트엔드

이름 신재형
학번 91913658
역할 백엔드, 프론트엔드

[ 조원 ]

이름 김채원
학번 91913309
역할 백엔드, 프론트엔드
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프로젝트 개요

1. 프로젝트 소개

크라우드 펀딩(crowdfunding)이란?

인터넷을 통해 많은 사람들이 적은 금액의 자금
을 제공하여 큰 프로젝트를 구현하는 방식

여러 사람들이 함께 적은 금액을 투자하여 자금
을 모으고, 투자자들에게 크지는 않지만 특별한
혜택을 제공하는 방식

인천상륙작전 연평해전

투자자

기업

1. 크라우드 펀딩
플랫폼을 통해 투자

2. 혜택 제공

기업 기업

크라우드 펀딩 플랫폼
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2. 프로젝트 선정 이유

프로젝트 개요

기존의 크라우드 펀딩 문제점 보완

보안성, 투명성, 높은 유동성, 비용 최소화 등을 통한 투자자와 창작자에게 질 높은 서비스 제공
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3. 프로젝트 목표

프로젝트 개요
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투자자



1. 개발 환
경

프로젝트 주요 내용

개
발
환
경

백엔드 프론트엔드 프레임워크
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1. 필요 기
능

프로젝트 주요 내용
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펀딩

전체 리스트

캠페인 펀딩

펀딩 성공 여
부

캠페인 생성

캠페인 관련 정보 저장

캠페인 등록

등록된 캠페인 리스
트

UI

직관적인 UI 운
영



2. 백엔
드

프로젝트 주요 내용

특정 컴파일러 버전 표기 → Solidity 0.8.9 이상의 버전 사용

ccit_gosh라는 스마트 계약 정의

Campain이라는 구조체 정의

campaigns에 uint256 타입의 키를 사용하여
Campaign 구조체 저장

numberOfCampaigns 변수는 생성된 캠페인의 수를 카운트

owner → 캠페인 소유자 주소

title → 캠페인 제목

description → 캠페인 설명

target → 캠페인 수집 목표 금액

deadline → 캠페인 마감일

amountCollected → 모금된 금액

image → 캠페인 이미지

donators → 기부한 사람 주소

donations → 기부한 금액

[ Campaign ]캠페인 관련 정보 저장

campaigns 매핑을 통해 캠페인 정보 조회
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프로젝트 주요 내용

2. 백엔
드

1. 생성한 캠페인의 인덱스 값 저장

2. require 문을 사용하여 캠페인의 마감일이 현재 시간 이후여야 함을 설정

4. 다음에 생성될 캠페인의 인덱스 값을 저장하기 위해 1증가

5. 현재 생성한 캠페인의 인덱스 값을 반환하기 위해 -1을 한 값을 반환

캠페인 생성

3.  createCampaigns 함수의 인자 값을 사용해 Campaign 구조체 초기화
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프로젝트 주요 내용

2. 백엔
드

펀딩 성공 여부

1. 모금액(ETH) 값을 확인하여 amount 변수에 저장

2. campaigns와 매핑되는 Campaign 구조체 _id 멤버를 불러옴

3. msg.sender(모금자)를 campaign.donators 배열에 추가
4. amount(모금액)을 campaign.donations 배열에 추가

5. campaign.owner(캠페인 소유자)에 모금액 전송

6. 기부 금액이 전송되었다면 true(sent는 위 함수의 호출 성공 여부)
7. campaign.amountCollected(모금받은 총 금액)
에 amount(모금받은 금액)을 더하여 모금된 총
금액 업데이트

8. sent가 false면 예외 발생 및 트랜잭션 취소
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프로젝트 주요 내용

2. 백엔
드

투자 기능 및 전체 캠페인 리스트 출력

1. 입력받은 _id 값을 사용하여 해당 campaign에서
donators(모금자)와 donations(모금액) 반환

투자 기능

1. Campaign 구조체 배열 allCampaigns 선언

2. numberOfCampaigns(현재 등록된 캠페인 수)의 값 만큼 반복하여 campaigns에
저장된 모든 캠페인 정보(모금자, 모금액 등)를 allCampaigns 배열에 저장

3. 모든 캠페인 정보가 저장되어 있는 allCampaigns 배열을 반환 전체 캠페인 리스트 출력 기
능
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3. 프론트엔드

프로젝트 주요 내용

메인화면

useEffect 훅 사용
addres와 contract 값이 변경되면
fetchCampaigns 호출

캠페인 목록 표
시

모든 캠페인을 불러와 campaigns 변수에 저장
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3. 프론트엔드

프로젝트 주요 내용

캠페인 등록

[ 7개의 폼필드 ]
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3. 프론트엔드

프로젝트 주요 내용

캠페인 등록 확인
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1. 네트워크 접속

최종 결과
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포트 전송

- 네트워크 장비의 포트 포워딩을 통한 포트 전송

서버 구축

- 도메인을 발급 및 개인 컴퓨터를 사용한 서버 구축



2. 시연 영상

최종 결과
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향후 계획

1. 보상 및 혜택 시스템

2. 투자자와 창작자간의 소통 기
능

크라우드 펀딩 플랫폼
투자자

기업

투자

혜택

크라우드 펀딩 플랫폼

투자자
기업

채팅 UI
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1. 필요 기
능



향후 계획
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2. 부가 기능

캠페인 카테고
리

캠페인 추천



감사합니다
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