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 구상도 



 개발 환경 및 개발 내용 

개발 환경 

Frontend 
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 개발 환경 및 개발 내용 

개발 내용(1/6) 

상품 DB 스키마 작성  

상품 DB 



 개발 환경 및 개발 내용 

개발 내용(2/6) 

주문 DB 

사용자 
DB 



 개발 환경 및 개발 내용 

개발 내용(3/6) 

상품 DB 스키마 작성  

Router 
(product) 

특정 요청에 따른 기능을 지정 



 개발 환경 및 개발 내용 

개발 내용(4/6) 

메인 페이지 작성 

베스트 셀러와 전체 상품  
보여주는 메인 페이지 개발 
 



 개발 환경 및 개발 내용 

개발 내용(5/6) 

Action, Reducer 

state의 변화에  
대한 동작 수행 

새로운 상태를 반환해주는 reducer 



 개발 환경 및 개발 내용 

개발 내용(6/6) 

Component 생성 

Product component  

SearchBox component  



 개발 시스템 운영(1/8) 

메인 페이지 



 개발 시스템 운영(2/8) 

상품 검색 / 정렬 / 필터링 



 개발 시스템 운영(3/8) 

상품 상세 페이지 / 장바구니 페이지 



 개발 시스템 운영(4/8) 

주문 과정(1/2) 



 개발 시스템 운영(5/8) 

주문 과정(2/2) 



 개발 시스템 운영(6/8) 

주문 내역 확인 

사용자 

판매자 

관리자 



 개발 시스템 운영(7/8) 

판매자 - 상품 목록 



 개발 시스템 운영(8/8) 

관리자 – 사용자 관리 / 대시보드 



 결론 및 기대효과 

결론 

기대효과 

 이커머스 웹사이트가 가져야 하는 기본적인 기능들을 바탕으로 팀만의 
웹 사이트를 개발 
 

 사이트 이용에 있어서 필수적인 기능들을 사용자, 판매자, 관리자에 
맞춰서 개발하는데 성공함  

 팀 프로젝트의 목표를 달성하기 위해 함께 노력하며 협동심과 책임감의 
필요성과 중요성을 느끼게 된 프로젝트 
 

 웹사이트를 직접 구상하고 주요 기능들을 구현함으로써 개발 능력 향상의 
계기로 마련 
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