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1. 서론

1.1 연구 배경

  안드로이드 코틀린으로 SNS를 만들어서 이용자가 단순한 사진 및 글을 쓰는 것

이 아닌 본인한테 의미있는 사진으로 올리고 그와 함께 3~4줄 정도의 하루를 정리

하여 일기를 쓰듯 sns를 개발하였습니다. 

나의 일상과 공감 되는 사람들끼리 팔로우를 해서 같이 공감하면서 일상을 공유 해

보는 시스템의 앱 프로그램이다. 

1.2 연구의 필요성

  코로나로 인해 집에 있는 시간이 많은 요즘 20~30대 사람들에게 SNS 이용으로

부터 찾아오는 우울증이 심하다고 한다. 이러한 우울증을 해결하기 위해 자신의 이

야기를 그림과 함께 일기로 써보면서 하루를 정리하고 남들과 일상을 공유하면서 

같이 소통 할 수 있는 앱이다.  

  1.3 연구 목표 

사람들이 자신의 일상이 담긴 일기를 쓰면서 하루를 정리 할 수 있게 만들

고, 다른 사람들이 자유롭게 댓글도 달고 좋아요로 공감도 하면서 많은 이용

자들이 이용하고 다 같이 자신의 일상을 공유하고 고민거리를 같이 해결해 

나가는 SNS가 되는 것이 목표이다. 

1.4 성과 요약

  현재 글을 올리고 거기에 대한 답변을 달아놓는 것까지 진행이 되었고 총 5개의 

화면으로 구성이 되어있는데 각 화면마다 전체 글 보기, 글 쓰기, 유저정보, 사진만 

보기로 구성이 되어있다.

자신이 올린 글에 대하여 댓글 혹은 좋아요가 눌린다면 사용자에게 알림이 울려 즉

시 확인이 가능하다.
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2. 관련 연구

2.1 안드로이드

  우리가 사용한 프레임워크인 안드로이드는 구글에서 만든 스마트폰용 운영체제 

이다. 운영체제와 미들웨어, 사용자 인터페이스 어플리케이션, MMS 서비스 등을 하

나로 묶어 서비스를 제공하며 다양한 어플리케이션을 만들어 설치하면 실행 될 수 

있도록 구성된 어플리케이션 플랫폼이라고 볼 수 있다. 많은 사람들이 iOS(애플 운

영체제)에 견주어 스마트폰과 태블릿으로 안드로이드 운영체제를 사용하면서 안드

로이드는 세게 모바일 시장에서 가장 성공한 OS라는 평가를 받고 있다. 안드로이드

는 리눅스를 기반으로 제작되었고 언어는 자바를 사용한다.

안드로이드는 2005년 구글이 앤디 루빈이라는 사람이 설립한 안드로이드라는 회사

를 인수하면서 시작한다. 작은 소프트웨어 회사에 불과했던 안드로이사는 구글이 

인수하면서부터 운영체제 개발을 시작하면서 없어서는 안될 운영체제로 거듭나기 

시작한다. 2007년 11월 안드로이드 플랫폼을 모바일 기기 운영체제로서 무료 공개

한다고 발표하였다. 초창기 모바일 시장에서는 아이폰에 대한 대중의 반응은 뜨거

웠기 때문에 안드로이드라는 OS를 보유하고 있는 구글은 큰 위협을 느꼈다. 그리하

여 애플을 대항하는 반 애플 집단이 형성되는데 그 집단의 이름이 OHA이다. OHA

는 리눅스 커널 2.6을 기반으로 한 그들의 첫 번째 모바일 기기 플랫폼 안드로이드

를 발표하게 되었으며 여러 가지 안드로이드의 장점과 많은 회사의 협력 덕분에 현

재의 독보적인 OS라는 위치까지 오르게 된다. 

안드로이드는 대표적인 자바 기반 플랫폼이다. 따라서 전 세계의 많은 자바 개발자

들이 안드로이드 앱 개발에 뛰어들 수 있었고, 안드로이드가 빠르게 성장 할 수 있

는 계기가 되었다.

2.3 코틀린

  코틀린은 JetBrains 라는 회사에서 만든 안드로이드 개발을 위한 프로그래밍 언어

로 2016년 정식 발표 되었습니다. 코틀린은 기존에 안드로이드 어플리케이션 개발

에 활용되는 JAVA언어를 보완하고 대체하기 위해 탄생하였습니다. 때문에 기존에 

자바 언어로 동작하던 환경에서 코틀린 언어도 100%호환되는 것이 특징이다. 이는 

기존에 자바로 개발하던 프로그램은 모두 코틀린으로 개발 할 수 있게 되었다.

코틀린의 장점에 있어서 문법이 간결하며 사용성이 좋습니다. 그렇기에 성능적인 

부분에서 안정성 측면에서는 역사가 긴 자바의 장점이 독보적이지만, 코틀린은 기

존 언어가 지닌 단점이나 한계를 보완하여 탄생했기 때문에 개발자 입장에서는 훨

씬 사용성이 좋다고 할 수 있다. 코틀린은 문법이 간결하여 복잡한 구문 없이 비교

적 직관적으로 코드를 작성 할 수 있다. 또한 표현력이 좋아 입문자 입장에서 빠르

게 배울 수 있다는 장점이 있다. 두 번째로 기존에 존재하고 있는 라이브러리와 상

호운용성이 좋다. 코틀린은 기존의 자바를 보완하기 위해 탄생 된 언어이기에 자바
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와 함께 사용할 수 있고 또한 자바로 만들어진 프로젝트도 처음부터 코틀린으로 다

시 개발 할 필요 없이 이후 생성되는 파일만 전부 코트린으로 작성해도 전체 프로

젝트가 정상적으로 작동하여 효율적으로 개발할 수 있다.

 

2.4 파이어베이스 

  파이어 베이스란 간단하게 말해 운영체제와 상관없이 앱을 개발하는 개발자라면 

사용 할 수 있는 개발 Tool이다. 

파이어베이스는 2011년에 개발이 되었으며 2014년 구글에 인수된 모바일 및 애플

리케이션 개발 플랫폼이며, 구글 애널리틱스와 구글 패브릭에서 제공하는 기능을 

포함한 대양한 기능들을 제공한다. 

또한 앱 개발 기간을 단축시켜주고 앱 개발 난이도를 낮춰줌으로써 개발 방식을 효

율적으로 개선해준다. 

개발 기능에 있어서 3가지 의 뛰어난 기능이 있다.

1. 인증이다. 개발 기능 중 인증 기능은 사용자가 로그인, 회원가입등을 할 때 보다 

쉽고 편리하게 할 수 있도록 돕는 기능이다. 페이스북, 트위터, 깃을 사용할 필요 없

이 파이어 베이스이 인증 기능을 이용한 SSO(통합인증)을 지원하는 서비스를 통해 

사용자는 로그인을 활동을 쉽게 할 수 있다. 

2. 실시간 데이터 베이스 

파이어 베이스는 NOSql 클라우드 데이터베이스에 JSON 형태로 데이터를 저장하고 

클라이언트에 실시간으로 동기화 한다. 

2.5 기존의 SNS 사례

  현재 안드로이드로 출시된 SNS 기반에 앱들은 많이 존재하고 있는 걸로 알고 있

다. 대표적인 인스타그램, 트위터 등등 이외에도 여러 가지 채팅이 가능한 앱들이 

존재하며 대부분의 많은 앱들은 사진과 함께 글을 쓰거나 동영상을 촬영해서 자신

을 나타내고 있다. 하지만 저희 개발 플랫폼은 사진이 아닌 하루의 일상을 정리해

보면서 일기식으로 작성을 해서 남들과 공감되는 부분을 소통하고 같이 고민을 해

결 해 볼 수 있는 소소한 SNS를 기반으로 프로젝트를 진행해 보았다. 
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3. 본론

3.1 시스템 설계

  안드로이드 스튜디오라는 프레임워크를 사용하고 사용 언어는 코틀린으로 하고 

있다. 안드로이드 스튜디오로 구현을 함으로써 레이아웃과 여러 가지 Button, View, 

Widget 등으로 UI를 만들고 코틀린으로 백엔드와 기능을 부여한다.

3.2 구현 환경

  프론트엔드는XML 파일로 각 페이지마다 레이아웃을 구성한다. DB는 파이어베이

스를 이용하여 이용자들의 정보를 저장하고 불러온다. 백엔드는 코틀린언어로 XML 

파일과 바인딩을 시켜 레이아웃 아이템들의 기능을 만든다. 

3.3 구현 과정 설명

1)로그인 화면

  먼저 프로그램을 실행하면 로그인과 회원가입을 할 수 있는 액티비티로 이동을 

합니다. 그리고 파이어베이스를 사용하여 이메일과 패스워드를 입력하면 자동으로 

회원가입과 로그인이 동시에 진행이 되며 해당 이메일이 존재할 경우 로그인과 회

원가입이 불가능하다. 
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  또한 OAuth를 사용하여 페이스북 소셜 로그인, 구글 소셜 로그인이 가능하다.
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2)파이어베이스 결과화면 

  회원가입을 하면 파이어베이스 Authentication에 회원가입을 한 아이디 리스트가 

올라온다.
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3)메인화면

  Diary 작성을 통해서 Diary를 업로드하면 결과 화면처럼 실시간으로 업로드가 됩

니다. 별을 누르면 Likes 수가 올라가며 상대방에게 알림이 뜬다.
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4)메인화면 파이어베이스

  Diary를 업로드 하면 diary라는 컬렉션에 추가가 되며 한 개의 Diary마다 내용, 좋

아요 수, 좋아요를 누른 사람의 uid, timestamp, 올린 사람의 uid와 email이 Create 

된다.

5)그리드 화면 (최근에 쓴 일기들을 사진으로만 나타냄)

  최근에 작성된 일기들의 이미지만 나온다.
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6)Diary 작성

  manifest에 android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE를 추가하여 사용자의 

사진폴더를 열어 해당 사진을 누르면 사진이 추가가 되며 거기에 관한 일기 및 추

천 음악을 작성한 후 아래에 있는 작성 완료를 누르면 파이어베이스에 올라가게 된

다.
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7)알람 화면

알람은 Fcm을 활용하여 해당 앱이 실행 중이 아닐지라도 알림이 뜨게 되고

bottom_navigation 중 알림 창에서도 나타난다.
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8)유저 정보 화면

  자신의 계정일 경우 SIGNOUT이라는 화면이 뜨고 SIGNOUT을 누를 시

LoginActivity 화면으로 돌아간다.
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  메인화면에서 다른 사람의 이메일을 클릭 시 그 사람의 정보로 넘어가며 

SIGNOUT 버튼이 팔로우버튼으로 바뀐다.
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  또한 팔로우버튼을 누르게 되면 Follow Cancel 버튼이 생기고 해당 버튼을 또 누

르게 되면 FollwerCount 수가 줄어들게 된다.
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9)Comment 

  아래 EditText에 입력을 하고 SEND를 누르게 되면 위처럼 실시간으로 올라가게 

된다.

  해당 diary에 comments 컬렉션에 추가가 된다.
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4. 결론

4.1 결론

  우리가 이번에 안드로이드로 개발한 SNS는 코로나로 인해 많은 사람들과 모이지 

못하고 힘들어 하는 사람들에게 다른 SNS와 차별화를 두어 이용자에게 조금 더 친

근감 있는 주제를 제공함으로써 편하고 솔직한 일상을 공유 할 수 있다.

4.2 기술적 성취

  OAuth를 이용해서 누구나 쉽게 회원가입을 하고 이용 할 수 있게 개발 하였고, 

처음 보는 앱이 아닌 어렸을 때부터 많이 쓰던 일기에 레이아웃을 최대한 활용에서 

많은 이용자들에게 익숙함을 주려고 했다.

또한 알림 기능으로 이용해서 실시간으로 사람들과 소통하고 알림 서비스도 받을 

수 있다. 

4.3 기대효과

  프로젝트 발표 이후 많은 이용자들이 사용 할 수 있도록 앱 스토어에 런칭 할 계

획이고 또한 많은 이용자들이 사용 할 것을 대비해서 데이터데이스에 규모도 늘릴 

것이다. 성공적으로 앱 스토어에 런칭이 되고 일반인들도 많이 이용하게 된다면 사

업적인 측면과 상품화된 앱으로 발전하기 위해 다양한 기업에서 주최하는 해커톤에 

참가하여 앱 시장에 큰 사업으로 발전 할 것이다. 

5. 별첨

5.1 소스코드 (github 주소)

https://github.com/kimjihw/Book

https://github.com/kimjihw/Book
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5.2 발표 자료
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