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1. 서론

1.1 프로젝트 수행의 목표
플라스틱 카드의 은행 카드, 교통 카드 등의 카드에는 카드 번호와 많은 정보가 카드 위

에 있다.또 한국에서 쇼핑할 때 신용카드나 교통카드를 사용할 때 비밀번호를 입력할 필요가

없어 위험부담이 크다.만약 은행 카드나 교통 카드를 잃어버린 후에는 반드시 은행에 가서

분실 신고를 하고 재발급을 받아야 하다.또한 기존의 신분증은 플라스틱이기 때문에 환경문

제가 야기될 수 있다.이러한 손실을 최소화하기 위해서 QR코드 결제를 기획했다.

1.2 프로젝트 수행의 필요성
원래 지불 방식은 사용 또는 현금 지불이다.현금을 가지고 있지 않거나 카드를 가지고 있

지 않으면 결제가 진행되지 않다.예를 들어 물건을 사거나 식당에 가서 밥을 먹으려면 카드

나 현금을 챙겨야 하다.전국적으로 통일된 소프트웨어 QR결제가 이뤄지면 휴대전화 한 대만

들고 다니면 결제가 촉진하다.현금이나 카드 분실 우려도 없다.카드나 현금을 잃어버리면 매

우 번거롭다.은행에 가서 분실신고 수속을 하든지 아니면 현금을 직접 잃어버려서 다시 찾을

수 없다.한국에서도 주말에 일부 은행이 문을 열지 않을 경우 리스크가 크다.만약 당신의 카

드를 범법자에게 도난당한다면, 은행이 문을 열지 않았거나 본인이 발견하지 못한 상태에서

도난당할 촉진성이 매우 높다.QR결제는 비밀번호 설정 후 도용이나 도용에 대한 두려움이

없다.지금 중국은 이런 상황이다, 스마트폰만 잘 가지고 다니면 전국 어느 곳이나 결제가 촉

진하고 매우 안전하다.

2. 관련 기술

2.1 idea
IntelliJ IDEA는 JetBrains 소프트웨어에서 개발한 자바 통합 개발 환경 도구 소프트웨어로

Apache 2.0의 오픈 라이선스 커뮤니티 버전과 독점 소프트웨어의 상업 버전을 제공하며 개

발자는 필요에 따라 다운로드하여 사용할 수 있다.IntelliJ는 업계에서 최고의 자바 개발 툴로

인정받고 있으며, 특히 스마트 코드 어시스턴트, 코드 자동 제시, 재구성, 자바EE 지원, 각종

버전 툴(git, svn 등), Junit, CVS 통합, 코드 분석, 혁신적인 GUI 디자인 등의 기능비상식적이

라고 할 수 있다.

2.2 mysql

MySQL에서 사용하는 SQL 언어는 데이터베이스에 액세스하는 데 가장 일반적으로 사용되는

표준화 언어이다.MySQL 소프트웨어는 이중 라이선스 정책을 채택하여 커뮤니티 버전과 상업

버전으로 나뉘며 작은 크기, 빠른 속도, 낮은 전체 소유 비용, 특히 오픈 소스 특성으로 인해 일

반적으로 중소형 웹사이트 개발에서 MySQL을 웹사이트 데이터베이스로 선택하다.
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2.3 vscode

vscode는 마이크로소프트(ms)가 개발했으며 윈도·리눅스·맥스 운영체제를 모두 지원하는

오픈코드 에디터다.vscode 편집기는 하이라이트 구문, 사용자 지정 촉진한 핫키 바인딩, 괄호

일치 및 코드 단편 수집을 포함하여 최신 편집기가 갖추어야 할 모든 기능을 통합하다.비주얼

스튜디오코드(VisualStudioCode)는 Microsoft가 개발한 코드 Windows, Linux, macOS 등의 운

영체제와 오픈소스를 지원한다.테스트를 지원하며 Git 버전 제어 기능과 개발 환경 기능이 내

장되어 있다.

2.4 hbuilder
HBuilder는 디클라우드가 출시한 HTML5 지원 웹 개발 IDE이다. [1] HBuilder의 작성에는

Java, C, Web 및 Ruby가 사용되었다.HBuilder 자체의 주체는 Java에 의해 작성되었

다.HBuilder의 가장 큰 장점은 완전한 구문 제시, 코드 입력 방법, 코드 블록 등을 통해 HTML,

js, css의 개발 효율성을 크게 향상시키는 것이다.

2.5 JAVA
1991년 Sun Microsystem사의 James Gosling Patrick Naughton, Chris Warth, Ed

Frank Mike Sheridna에 의해서 고안된 언어로 플랫폼에 독립적인 프로그램을 작성할 수 있

고 완벽한 객체 지향적 언어이다. 플랫폼 중 하나인 Java EE(Java Platform – Enterprise

Edition)는 Java SE를 기반으로 대규모 기업용 서버를 구축하고, 실행할 수 있는 환경을 제공

하고Web Application Server(GlassFish)와 Servlet, JSP, JDBC, DataSource, JPA, JTA, JNDI,

RMI, EJB, JMS 등 다수의 API를 제공한다.

3. 본론

3.1 구상, 설계

판매자는 소프트웨어 회원가입 후 로그인 후 판매품확인 후 QR코드 생성.



5

구매자는 소프트웨어 회원에 가입하고 로그인 후 QR코드를 스캔하여 결제하다.

3.2 프로젝트 구현
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3.3 사용법데모
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3.4 분석
원래 우리 팀에는 네 명의 멤버가 있었다.그런데 나머지 두 멤버는 조기 졸업을 했다.그래

서 우리가 지난 학기에 만든 물건들 중 일부를 사용할 수 없게 되었다.헤로쿠의 콘텐츠가 만

료되었다.전체 소프트웨어가 다운되었다.이번 학기 개학 후 원래 있던 것을 바꾸려고 했다.그

러나 기술적인 이유로 우리는 기존 APP을 포기했다.우리는 이번 프로젝트를 도와줄 중국 친

구들을 찾을 수밖에 없다.하지만 중국은 한국과 달리 규제가 많다.그래서 실제 지불로 만들

방법이 없다.이것은 우리가 나중에 변경할 수 있는 공간이기도 하다.이전 파일을 사용할 수

있는지 여부를 판단해야 하기 때문에 우리는 2주 동안 시간을 소비했다.지금 완성한 이 프로

젝트는 실제로 3주밖에 걸리지 않아서 시간이 좀 부족하다.본래의 생각과 지난 학기에 이루

어졌던 효과도 일부 누락되었다.결제를 판단하는 기능과 결제 보안 비밀번호 설정 기능을 만

들 시간이 없다.현재 홈페이지, 카테고리, 카트가 있으며, QR결제가 촉진하하다.만약 더 충분

한 시간이 있다면, 우리는 다시 약간의 지식을 배울 수 있다.이러한 지식을 습득하면 이전에

누락된 모든 기능을 완료하고 더 완벽하게 만들 수 있다.

4. 결론

4.1 결론
QR코드 결제를 통해 기존 카드 결제와 현금 결제를 대체할 수 있다.들고 다니는 휴대폰으

로 간편하고 빠르게 결제할 수 있다.또한 QR코드로 결제하는 것이 카드 결제와 현금 결제보

다 더 안전하다.따라서 카드나 현금 지급에 따른 위험과 손실을 줄이고 결제를 안전하게 할

수 있다.

4.2 기대효과
국가 통합 QR코드 결제가 실현된 후 쇼핑을 하거나 식사를 할 때 더 이상 현금이나 은행

카드를 가져오지 않아도 되다.한편으로는 분실하는 것을 두려워하지 않고, 다른 한편으로는

더 안전하다.우리 유학생들에게도 더욱 편리하다.처음 한국에 왔을 때는 등록증을 발급받을

수 없었기 때문에 카드를 발급받을 수 없었고, 우리는 3개월 정도만 현금으로 결제할 수 있

었다.현금으로 바꾸는 것은 매우 번거롭다.어떤 가게들은 그렇게 많은 현금을 가지고 있지

않아 매우 불편하다.QR코드를 사용하여 결제할 수 있다면 우리는 편리하게 쇼핑을 할 수 있

다.

4.3 향후과제
시간이 더 있으면 QR코드 결제 비밀번호 설정을 완료하다.이렇게 해야만 더욱 안전하게

결제를 진행할 수 있다.결제코드도 추가할 수 있어 친구와 친구 사이에서도 결제가 촉진하하

다.QR결제의 사용범위를 넓히기 위해 일정 금액에 해당하는 금액을 구매하면 쿠폰을 지급하

는 이벤트도 진행한다.예를 들어 3만원 이상 구매 시 3천원 할인쿠폰이 지급되며, 다음 쇼핑

시 3만원 이상 구매 시 사용할 수 있다.두 번째 3만 원 이상, 3천 원 할인쿠폰 사용 시에도 3

천 원 할인쿠폰이 지급된다.전국적으로 300억 위안의 쿠폰이 일괄 지급되며 선착순이며, 1인
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당 계정당 10회의 쿠폰 기회를 얻을 수 있다.이를 통해 소비 및 QR코드 결제 촉진을 촉진하

하다.

5. 참고자료
중국에서는 QR코드 결제가 보편화되었습니다.예를 들어 위챗페이(微信)이다.

6. 별첨

6.1 내용

소스코트 주소: https://gitee.com/pengjianghai/qc

웹서비스 주소:http://42.194.182.59:9038/

앱 다운로드 주소:

결제코드 수납코드



12

6.2 발표자료
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