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1. 서론 

1.1 연구 배경 

    한국에서 사는 외국인근로자, 유학생, 결혼이민 등 그리고 처음 들어온 아무 한국말 잘 

모르는 사람들은 처음에 소비하고 싶은 음식을 찾기 힘들 수도 있다. 그리고 코로나 19 부터 

한국에 들어오는 사람들이 많이 없었지만 작년부터 더 많아지게 되었다. 아직은 이런 앱 없기 

때문에 사람들이 다른 사람들의 더움이 필요하다. 

1.2 연구 필요성 

한국에 있는 외국인들이 위해서 할랄 (HALAL) 음식과 다른 나라에서 온 재료 또는 제품을 자기 

모국으로 찾고 소비할 수 있게 도와주는 시스템이 필요할 것 같다. 우리 목적은 쿠팡 같은 

앱에다가 언어 추가하고 한국에 있는 외국 식당들을 한 데에다가 수집하고 편하게 쓸 수 있도록 

시스템(앱) 있어야 될 것 같다. 
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2. 관련 연구 

2.1 PHP 

 

PHP 는 1995 년 덴마크계 캐나다인 라스무스 러도프가 처음 만든 것으로, 당시 C 언어나 Perl 로 

복잡하게 웹사이트를 만들던 CGI 를 대신해 간편하게 웹사이트를 작성하기 위해 개발했다. 그 

뒤로 개발이 계속되어 오늘날에까지 이르게 되었다. 

 

2.2 Laravel 

 

라라벨(Laravel)은 자유, 오픈 소스 PHP 웹 프레임워크의 하나로, 테일러 오트웰이 개발하였으며 

모델-뷰-컨트롤러(MVC) 아키텍처 패턴을 따라 웹 애플리케이션을 개발하기 위해 고안되었다. 

라라벨의 기능들 중 일부는 모듈 방식의 패키징 시스템이며, 전용 의존성 관리자, 관계형 

데이터베이스에 접근하는 각기 다른 방법, 소프트웨어 전개와 유지보수의 도움을 주는 유틸리티, 

신택틱 슈거 지향이 포함된다. 
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2015 년 3 월 기준으로, 라라벨은 심포니, 젠드 프레임워크, 코드이그나이터, Yii2 등과 함께 가장 

대중적인 PHP 프레임워크 가운데 하나로 간주된다. 

라라벨의 소스 코드는 깃허브에 호스팅되어 있으며 MIT 허가서의 조항에 의거하여 허가된다. 

2.3 MySql && phpMyAdmin 

 

MySQL 은 2016 년 기준 80% 이상의 시장 점유율을 차지하고 있는 관계형 데이터베이스 관리 

시스템이다. 오픈소스로 개발되며, GNU GPL(GNU General Public License)과 상업용 라이센스의 이중 

라이센스로 관리되고 있다. MySQL 은 데이터를 저장 및 엑세스 하는 스토리지 엔진과 SQL 파서를 

따로 분리하여 용도에 따라 스토리지 엔진을 선택할 수 있는 멀티 스토리지 엔진 방식을 채용하고 

있다. 이중 가장 많이 사용하는 두 가지 엔진은 MyISAM 과 InnoDB 로, 마이아이삼은 기능이 

복잡하지 않으나 데이터 조회를 위한 셀렉트 속도가 이노디비에 비해 빠르다. 하지만 

데이터베이스 내에서 한 번에 수행되는 일련의 연산들에 대한 안전성을 보장하는 트랜잭션이 

지원되지 않기 때문에, 데이터 무결성을 보장해야 하는 경우 이노디비가 사용된다. 

데이터베이스를 관리하기 위한 GUI 기반 툴을 따로 내장하지 않기 때문에 일반적으로 명령줄 

인터페이스를 사용하거나, MySQL 워크벤치와 같은 MySQL 프론트앤드 소프트웨어 및 웹 

애플리케이션을 이용한다. 

2.4 부트스트랩 
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원래 Twitter 의 디자이너와 개발자가 만든 Bootstrap 은 세계에서 가장 인기 있는 프론트엔드 

프레임워크 및 오픈 소스 프로젝트 중 하나가 되었습니다. 

부트스트랩은 2010 년 중반 트위터에서 @mdo 와 @fat 에 의해 만들어졌습니다. 오픈 소스 

프레임워크가 되기 전에 Bootstrap 은 Twitter Blueprint 로 알려졌습니다. 개발 몇 개월 후 

Twitter 는 첫 번째 Hack Week 를 개최했으며 모든 기술 수준의 개발자가 외부 지침 없이 

뛰어들면서 프로젝트가 폭발적으로 증가했습니다. 공개 출시 전 1년 넘게 회사 내부 도구 개발을 

위한 스타일 가이드 역할을 했으며 오늘날에도 계속되고 있습니다. 

2011 년 8 월 19 일 금요일에 처음 출시된 이후 v2 및 v3 으로 두 번의 주요 재작성을 포함하여 

20 개 이상의 릴리스가 있었습니다. Bootstrap 2 에서는 전체 프레임워크에 선택적 스타일시트로 

반응형 기능을 추가했습니다. Bootstrap 3 으로 이를 기반으로 라이브러리를 다시 작성하여 

기본적으로 모바일 우선 접근 방식으로 응답하도록 했습니다. 

 

Bootstrap 4 를 사용하여 Sass 로의 마이그레이션과 CSS 의 flexbox 로의 이동이라는 두 가지 

주요 아키텍처 변경 사항을 설명하기 위해 프로젝트를 다시 작성했습니다. 우리의 의도는 최신 

브라우저에서 더 새로운 CSS 속성, 더 적은 종속성 및 새로운 기술을 추진하여 웹 개발 

커뮤니티를 앞으로 나아가는 데 작은 도움이 되는 것입니다. 

2.5 HTML & CSS 

 

2.5.1 HTML  

하이퍼 텍스트 마크업 언어(Hyper Text Markup Language, HTML, 문화어: 초본문표식달기언어, 

하이퍼본문표식달기언어)는 웹 페이지를 위한 지배적인 마크업 언어다. 또한, HTM 은 제목, 단락, 

목록 등과 같은 본문을 위한 구조적 의미를 나타내는 것뿐만 아니라 링크, 인용과 그 밖의 

항목으로 구조적 문서를 만들 수 있는 방법을 제공한다. 그리고 이미지와 객체를 내장하고 대화형 
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양식을 생성하는 데 사용될 수 있다. HTML 은 웹 페이지 콘텐츠 안의 꺾쇠 괄호에 둘러싸인 

"태그"로 되어있는 HTML 요소 형태로 작성한다. HTML 은 웹 브라우저와 같은 HTML 처리 장치의 

행동에 영향을 주는 자바스크립트와 본문과 그 밖의 항목의 외관과 배치를 정의하는 CSS 같은 

스크립트를 포함하거나 불러올 수 있다. 

2.5.2 CSS  

종속형 시트 또는 캐스케이딩 스타일 시트(Cascading Style Sheets, CSS)는 마크업 언어가 실제 

표시되는 방법을 기술하는 스타일 언어(style sheet language)로, HTML 과 XHTML 에 주로 쓰이며, 

XML 에서도 사용할 수 있다. 기본 파일 명 W3C 의 표준이며, 레이아웃과 스타일을 정의할 때의 

자유도가 높다. 기본 파일명은 style.css 이다. 마크업 언어(ex: HTML)가 웹사이트의 몸체를 

담당한다면 CSS 는 옷과 액세서리처럼 꾸미는 역할을 담당한다고 할 수 있다. 즉, HTML 구조는 

그대로 두고 CSS 파일만 변경해도 전혀 다른 웹사이트처럼 꾸밀 수 있다. 

 

2.6 Anroid Studio 

 

Android Studio 안드로이드 스튜디오는 안드로이드 및 안드로이드 전용 어플 제작을 위한 공식 통합 

개발 환경(IDE)이다. 언어는 자바와 코틀린을 지원하며 과거 이클립스 기반의 안드로이드 개발 

Tool 인 Android Development Tool 의 주요 빌드 시스템은 아파치 앤트였으나 공식 안드로이드 

스튜디오는 gradle 빌드 시스템을 사용하고 있다. 

2.6.1 Flutter 
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플러터(Flutter)는 구글이 출시한 오픈 소스 크로스 플랫폼 GUI 애플리케이션 프레임워크이다. 

안드로이드, iOS, 윈도우즈, 리눅스 및 웹용 애플리케이션과 구글 퓨시아용 앱의 주된 

소스코드로 사용된다.  

플러터의 최초 버전의 코드명은 "Sky"(스카이)이며 안드로이드 운영 체제에서 실행되었다. 

2015 년 다트 개발자 서밋에서 공개되었으며 120 프레임/초로 꾸준히 렌더링이 가능하도록 

의도되었다고 언급되었다.[5] 상하이의 구글 개발자의 날 키노트 중에 구글은 플러터 1.0 전의 

마지막 대형 릴리스인 플러터 릴리스 프리뷰 2 를 발표하였다. 2018 년 12 월 4 일, 플러터 1.0 이 

플러터 라이브 이벤트에서 공개되었으며 프레임워크의 최초의 안정판으로 언급되었다. 

프레임워크 아키텍처 

플러터의 주요 구성 요소는 다음과 같다: 

• 다트 플랫폼 

• 플러터 엔진(Flutter engine) 

• 파운데이션 라이브러리(Foundation library) 

• 디자인 특화 위젯(Design-specific widgets) 
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2.6.2 DART  

 

Dart 는 모든 플랫폼에서 빠른 앱을 개발하기 위해 클라이언트에 최적화된 언어입니다. 그 목표는 

앱 프레임워크를 위한 유연한 실행 런타임 플랫폼과 함께 다중 플랫폼 개발을 위한 가장 생산적인 

프로그래밍 언어를 제공하는 것입니다. 

언어는 언어의 기능과 강점을 형성하는 개발 과정에서 선택한 기술 범위로 정의됩니다. Dart 는 

다양한 컴파일 대상(웹, 모바일 및 데스크톱)에서 개발(1 초 미만 상태 저장 핫 리로드)과 고품질 
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프로덕션 경험을 모두 우선시하여 클라이언트 개발에 특히 적합한 기술 엔벨로프를 위해 

설계되었습니다. 

Dart 는 또한 Flutter 의 기반을 형성합니다. Dart 는 Flutter 앱을 구동하는 언어와 런타임을 

제공하지만 Dart 는 코드 서식 지정, 분석 및 테스트와 같은 많은 핵심 개발자 작업도 지원합니다. 

다트: 언어 

Dart 언어는 유형이 안전합니다. 변수의 값이 항상 변수의 정적 유형과 일치하는지 확인하기 위해 

정적 유형 검사를 사용합니다. 경우에 따라 이를 사운드 타이핑이라고 합니다. 형식은 필수이지만 

형식 유추 때문에 형식 주석은 선택 사항입니다. Dart 타이핑 시스템은 또한 유연하여 런타임 

검사와 결합된 동적 유형을 사용할 수 있어 실험 중이나 특히 동적이어야 하는 코드에 유용할 수 

있습니다. 

Dart 는 건전한 null 안전을 제공합니다. 즉, 값이 null 이 될 수 있다고 말하지 않는 한 null 이 될 수 

없습니다. 확실한 null 안전으로 Dart 는 정적 코드 분석을 통해 런타임 시 null 예외로부터 

사용자를 보호할 수 있습니다. 다른 많은 null 안전 언어와 달리 Dart 가 변수가 null 을 허용하지 

않는다고 판단하면 해당 변수는 항상 null 을 허용하지 않습니다. 디버거에서 실행 중인 코드를 

검사하면 런타임에 null 허용 여부가 유지된다는 것을 알 수 있습니다(따라서 null 안전성이 보장됨) 

다음 코드 샘플은 라이브러리, 비동기 호출, nullable 및 non-nullable 유형, 화살표 구문, 생성기, 

스트림 및 getter 를 비롯한 여러 Dart 언어 기능을 보여줍니다. 추가 Dart 기능을 사용하는 예를 

찾으려면 샘플 페이지를 참조하세요. 언어에 대해 자세히 알아보려면 Dart 언어 둘러보기를 

이용하세요. 

2.7 JavaScript 
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Javascript 는 1995 년 미국의 넷스케이프 커뮤니케이션즈에서 처음 개발되었으며, 웹 페이지에서 

사용자로부터 특정 이벤트나 입력 값을 받아 동적인 처리를 목적으로 고안된 객체 기반의 스크립트 

프로그래밍 언어이다. 주로 웹 브라우저 내에서 사용되는 언어였으나, 자바스크립트 기반의 

런타임 플랫폼 (Node.js 등...)들이 개발되면서 서버측 프로그램 개발에도 사용이 크게 확대되었다. 

3. 본론 

3.1 시스템 구성 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[그림 1. 프로그램 구상도] 
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3.1.1 Server  

우리 Server 이랑 Host 는 hostinger.com 에서 되어 있다. 

 

[그림 3. 서버] 

3.1.2 Hosting  

호스팅어(영어: Hostinger)는 사원주주 웹 호스팅 제공자이자 인터넷 도메인 등록 기관이다. 

2004 년 설립된 호스팅어는 현재 178 개국 지사 총합 29,000,000 명 이상의 사용자가 있다. 이 

기업은 클라우드 웹 호스팅 기술을 사용하며 MySQL, FTP, PHP 와 더불어 호스팅을 제공한다. 

호스팅어는 000Webhost, Niagahoster, Weblink 의 모회사이다. 000webhost 도 hostinger 가 

운영하고 있다. 

 



13 | P a g e  
 

3.1.3 Domain 

도메인 네임 시스템(Domain Name System, DNS)은 호스트의 도메인 이름을 호스트의 네트워크 

주소로 바꾸거나 그 반대의 변환을 수행할 수 있도록 하기 위해 개발되었다. 특정 컴퓨터(또는 

네트워크로 연결된 임의의 장치)의 주소를 찾기 위해, 사람이 이해하기 쉬운 도메인 이름을 숫자로 

된 식별 번호(IP 주소)로 변환해 준다. 도메인 네임 시스템은 흔히 "전화번호부"에 비유된다. 인터넷 

도메인 주소 체계로서 TCP/IP 의 응용에서, www.example.com 과 같은 주 컴퓨터의 도메인 이름을 

192.168.1.0 과 같은 IP 주소로 변환하고 라우팅 정보를 제공하는 분산형 데이터베이스 시스템이다. 

 

인터넷은 2 개의 주요 이름공간을 관리하는데, 하나는 도메인 네임 계층[1], 다른 하나는 인터넷 

프로토콜(IP) 주소 공간이다.[2] 도메인 네임 시스템은 도메인 네임 계층을 관리하며 해당 네임 

계층과 주소 공간 간의 변환 서비스를 제공한다. 인터넷 네임 서버와 통신 프로토콜은 도메인 네임 

시스템을 구현한다.[3] DNS 네임 서버는 도메인을 위한 DNS 레코드를 저장하는 서버이다. DNS 네임 

서버는 데이터베이스에 대한 쿼리의 응답 정보와 함께 응답한다. 

메인 도매인은 DOVCHA.COM 이고요, 섭도매인이 go.dovcha.com(관리자 패널이랑 첫 페이지를 

위해서)이다.  

3.1.4 SSL 

SSL 은 Secure Sockets Layer 의 약자입니다. 웹 사이트와 웹 브라우저 간에 암호화된 통신을 허용하는 

디지털 보안 유형입니다. 이 기술은 현재 더 이상 사용되지 않으며 TLS 로 완전히 대체되었습니다. 

TLS 는 Transport Layer Security 의 약자이며 SSL 과 동일한 방식으로 데이터 개인 정보를 보호합니다. 

SSL 은 실제로 더 이상 사용되지 않기 때문에 사람들이 사용하기 시작해야 하는 올바른 용어입니다. 

 

HTTPS 는 HTTP 의 보안 확장입니다. SSL/TLS 인증서를 설치 및 구성하는 웹 사이트는 HTTPS 

프로토콜을 사용하여 서버와의 보안 연결을 설정할 수 있습니다. 

SSL/TLS 의 목표는 개인 데이터, 결제 또는 로그인 정보를 포함한 민감한 정보를 안전하게 전송하는 

것입니다. 이는 서버에 대한 연결이 암호화되지 않은 일반 텍스트 데이터 전송의 대안이며 

사기꾼과 해커가 연결을 스누핑하고 데이터를 훔치는 것을 더 어렵게 만듭니다. 대부분의 

사람들은 웹마스터가 웹사이트를 보호하고 사람들이 거래를 수행할 수 있는 안전한 방법을 

제공하기 위해 사용하는 SSL/TLS 인증서에 익숙합니다. 주소 표시줄의 URL 옆에 작은 자물쇠 

아이콘이 표시되기 때문에 웹사이트에서 사용 중인지 알 수 있습니다. 
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3.2 프로그램 구성(Front-End) 

 

3.2.1 Dovcha 관리자 

관리자 패널에다 들어가는 링크: go.dovcha.com/admin 
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아이디하고 비밀번호를 맞게 입력할 때만 관리자 패널에다가 들어갈 수 있다

 

3.2.2 웹 앱 & DOVCHA 앱  

DOVCHA.COM 
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앱 첫 화면 언어 선택 

언어 한국어 포함 다 5 개다: 한국어, 영어, 우즈벡(라틴), 우즈벡(키릴), 러시아어 

 

 

 

언어 선택 한 다음에  희원이면 로그인하고 희원 아닌 경우에 희원가입 해야 된다. 
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근처에 있는 식당이나 할랄 음식 재료 판매 가게들을 찾기 위해서 위치 허용 받기 

 

 

카테고리 선택 페이지 
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원하는 식당이나 음식을 입력하여 검색이 가능하다 

 

검색 

 

마음에 든 상품이나 음식을 카트에 추가하거나 하트에 넣기 가능하다 
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마이 카트 페이지 

마이 카트 페이지에서 수량 선택 가능하다. 선택 끝난 후 구매하기를 눌릴 경우에 주소 선택 열린다. 

 

주소 입력 페이지 

여기서 주소 선택&입력한 다음에 결제 방법도 선택해야 한다 
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결제 방법 선택 

COD(배달 완료 다음에 돈 받기) 선택한 경우에 진행하기 눌리면 주문이 바로 완료된다 

DovchaWallet 으로 결제하는 경우에 먼저 결제가 완료되면 주문도 완료된다. 온라인 결제를 

선택하는 경우에 결제 페이지로 이동된다. 

 

3.2.3 DOVCHA manager  

Dovcha manager 은 가게 주인이나 식당 주인한테 온 주문들을 관리하기에 위해서 필요한다. 

그리고 가게나 식당에 새로 들어온 음식 재료하고 외국인들의 자기 나라에서 가져와서 파는 

모든 것을 추가/수정/삭제 할 수 있는 앱이다. 
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3.2.4 DOVCHA delivery  

Dovcha delivery 는 배달 앱이다. 고객한테 온 주문들이 거기에 보이고 배달하는 직원이 제일 

가까이 있는 주문을 받고 배달해주고 돈을 볼 수 있다.  

 

배달하는 분이 일할 때 상태를 온라인으로 바꾸거나 일 안 하고 있는 경우 오프라인 상태로 

바꿀 수 있다. 그리고 앱에서 첫 화면에 종 배달된 주문을 떠는 자기가 벌었던 돈 상태를 볼 수 

있다. 두번째 페이지에서는 주변에 있는 제일 가까운 주문들을 볼 수 있다. 그리고 다음 

페이지에서는 배달하는 분의 배달 내역을 볼 수 있다(2-그림). 3 번째 그림은 설정 페이지이다. 

거기서 배달하는 사람이 자기한테 편하게 설정을 할 수 있다. 

1-그림  2-그림 3-그림  



22 | P a g e  
 

4. 결론 

한국에 거주하는 외국인들이 직면한 가장 큰 문제 중 하나는 음식입니다. 우리 프로젝트를 통해 

국가 및 국가 식당의 제품을 쉽게 찾을 수 있습니다. 당신이 사는 곳에서 가장 가까운 모스크, 

국가 식당과 상점을 찾을 수 있습니다. 많은 무슬림 사람들이 가까운 곳이 있는 모스크를 몰라서 

이태원에 있는 모스크 다니기 때문에 이태원 주변에 자주 복잡한다. 그거 때문이 이태원 근저에 

사는 사람들에게 불편함을 유발이다. 한국어를 모르는 외국인에게도 편리합니다. 우리 

프로젝트에는 여러가지 언어가 있기 때문이다.  

 

5. 별첨 

5.1 웹 버전 

https://dovcha.com  

5.2 앱 다운로드 주소 

       Download DOVCHA 

https://dovcha.com/
https://dovcha.com/
https://dovcha.com/downloads/dovcha1.6.apk
https://dovcha.com/downloads/dovcha1.6.apk
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5.3 발표 자료 

 

 

          

        

 조원소개  소개서

 구상도

 프로젝트내용
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조원소개

 

          

목적과특징

한국에 있는 외국이들이 위해서 할랄

       음식과 나라에서온 재료 제품

또는 기도 할 수 있는 사원들을 자기

모국으로편하게찾을수있는프로젝트다 

언어

프로젝트를영어로만들었습니다 
외국인들이위해서언어몇까지추가를

할예정입니다  한국말도당연히
있습니다 

사용자앱         앱  웹버전 
                

 근처식당 음식물가게

 사용법 음식물 정품찾기 고르기 

 결제법

 

식당 가게주인앱                    

 신청 가게등록 

 음식 음식물추가 수청 삭제하기

 주문받기 배달 택배보내기

 가게 식당정보수정하기

배달앱                

 신청  지역선택

 근처주문 청  개까지  받기

 배달완료  현금결제

     

 카테고리 앱관리

 가게주인 배달기사확인 수락

 돈관리

소개서
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       플러터 는하나의

코드베이스로 모바일 웹 데

스크톱에서네이티브로

컴파일되는구글의

아름다운    툴킷입니다  

   에대한 한마디를 보면

아시겠지만      는웹

개발에특화된언어입니다  

또한지금도 웹개발을

위해서 발전하고 있지요   

 언어 기반이기 때문에

 언어에 익숙한 개발자들이

쉽게접근할 수있습니다  

     은전세계적으로 가장

널리사용되고 있는오픈

소스데이터베이스이며   

        사가개발하여

배포 판매하고 있는

데이터베이스           이다 
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프로젝트내용

언어
외국인들이다른나라에서살면서나올수

있는제일큰문제는언어다 한국말을
아직잘못하는사람들이위해서열어가지

언어추가되어있다 
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컴퓨터나노트북으로

또아무기기로빠른

사용을위해서웹

버전을쓸수있다 
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가게 식당등록하기

                          

 링크로들어가기

 필요한정보를다정확히입력하기

 가게 식당로고올리기

 아이디과비밀번호설정하기  관리자한테 허가받기에위해서접수하기
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      감사합 다 

     Any questions? 

You can find me at:  

▸ DOVCHA web 

▸ admin@dovcha.com 

http://www.joongbu.ac.kr
https://dovcha.com/
mailto:admin@dovcha.com

