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<<안전거래해조
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Part 1, 

이종민
팀장

프론트엔드

이재혁
팀원

프론트엔드

박민서
팀원

프론트엔드

정범규
팀원

백엔드

박정수
팀원

백엔드



ⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPoint

<<개발동기Part 2, 

본 연구의 목적은 안전하고 편리한 중고 거
래 플랫폼을 설계하고 개발하는 것이다. 최근
중고 거래 시장의 성장에 따라 사용자들은
신뢰성과 안전성을 중요시하고 있다. 이를 반
영해 본 연구는 사용자 경험(UX) 개선과 간단
한 거래 절차에 중점을 둔 직관적인 UI 설계, 
보안성 강화, 그리고 거래자 간 신뢰를 구축
할 인증 시스템을 제공한다. 또한, 시리얼 넘
버 시스템 도입으로 거래 물품의 진위 여부
를 확인하고 추적성을 높이는 방안을 계획하
여, 투명하고 신뢰성 있는 거래 환경을 제공
하는 것을 목표로 한다.
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<<개발환경
개발환경및서비스구상도

Part 3, 

개발환경
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<<

본론
Part 3, 

서비스구성
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<<

웹서비스구성
Part 4 

메인페이지/ 제품상세페이지
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<<

웹서비스구성
Part 4 

웹채팅페이지
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<<

웹서비스구성
Part 4 

마이페이지/ 찜목록
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<<결론
기대효과

Part 4, 

이를 통해 거래 중 불편함을
최소화하여, 사용자가 더욱
편리하게 중고 거래를 진행
할 수 있는 환경을 제공한다.

개발된 플랫폼은 간소
화된 거래 절차를 통해
사용자가 복잡한 과정
없이 거래를 완료할 수
있도록 돕는다.

1.

2. 3.
이러한 간편한 시스템은
거래 참여도와 사용자 만
족도를 높이는 데 기여할
것으로 기대된다.
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